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Auszeichnungen -

Du folgst der mysteridsen Einladung des Biests und reist in sein verzaubertes Schloss. Kaum
hast du die Schwelle Uberschritten, verhillt dich eine sonderbare Magie. Das Biest erscheint
auf einer Empore und verkliindet: "Dieses Schloss birgt, was ihr liebt und was ihr hasst.
Beschenkt einander mit dem, was ihr findet, und beobachtet die Reaktion des Beschenkten
genau - nur so kénnt ihr herausfinden, wer sich hinter der Maske befindet. Seid der letzte
maskierte Tcéinzer, um eine meiner wertvollen Rosen als Lohn zu erhalten!" Auch das Biest wird
vom Zauber verhillt und verschwindet in der Menge der Gaste. Der Maskenball beginnt ...
und damit das Spiel.

2 bis 5 maskierte Marchenwesen kommen in Grimms Maskerade zusammen und versuchen
herauszufinden, wer die anderen sind. Du schenkst deinen Mitspielern magische
Gegenstdnde, die du im Schloss findest. Durch die Reaktionen der Beschenkten erhaltst du
die entscheidenden Hinweise, wer sich wirklich hinter den Masken verbirgt. Aber keine Sorge
- selbst wenn deine Verkleidung durchschaut wurde, hast du noch eine Chance auf die
siegbringenden Rosen des Biests!

Grimms Maskerade ist ein leicht zugangliches Deduktionsspiel. Fir erfahrene Vielspieler
enthdlt das Spiel 2 herausfordernde Module, die fir ordentlich Tiefgang sorgen.
Nimm die Einladung an!

Quelle: https://www.brettspiel-paradies.de/Grimms-Maskerade



